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LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

ADRESAT: uczniowie w wieku 12-13 lat, klasa VI lub VII.

CZAS ZAJEC: 45 lub 90 minut, w zaleznosci od grupy.

SLOWA KLUCZOWE: gra edukacyjna Szkolny Mazowiecki Dom Zagadek, Mazowsze,
niepodlegtosc.

WPROWADZENIE

Jak w czasie jednej lub nawet kilku lekcji zaszczepic w uczniach, dla ktorych gtowng
atrakcjq jest telefon i media spotecznosciowe, che¢ poznawania Mazowsza?
Wspaniatg propozycjqg bytaby aplikacja na telefon, ktora umozliwiatby wirtualny
spacer w rozszerzonej rzeczywistosci. Ciekawq inspiracjg moze by¢ réwniez Dom
Zagadek - to wyzwanie, mozliwosc wykazania sie kreatywnosciq, krytycznym
mysleniem, umiejetnoscig komunikacji i wspotpracy w grupie. Podczas gry uczniowie
otwierajq skrzynie zamknietqg na kilka ktodek. Aby to zrobic, rozwigzujq zagadki,

w ktorych kryjag sie szyfry do ktédek. Dowiadujq sie wielu faktow o budowniczych
Polski niepodlegtej i poznajq ciekawostki na temat Mazowsza, ktorych nie znajdg

w podrecznikach. Odkrywajq smak tradycyjnych potraw mazowieckich, muzyke
regionu, odwiedzajq ciekawe miejsca, majq okazje zasmakowac w pieknie Mazowsza.

CEL OGOLNY
Poszerzenie wiedzy o Mazowszu i budowanie tozsamosci regionalnej w kontekscie
obchodow stulecia odzyskania niepodlegtosci.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

® doskonali umiejetnosci wspotpracy w grupie;

® zdobywa wiedze 0golng na temat ludzi, bitew i miejsc zwigzanych z budowaniem
Polski niepodlegtej;

® poznaje zalety stosowania gry edukacyjnej Dom Zagadek;

® utrwala zasady fonetyki oraz rozwigzywanie réwnan.

METODY PRACY:

® metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
® metoda przypadkéw,

® metoda sytuacyjna,

® gry dydaktyczne.

FORMY PRACY:
® praca grupowa, jednolita,
® praca indywidualna (podczas podsumowania).

POMOCE DYDAKTYCZNE:

® telefony z aplikacjg QR Code Reader;

® |aptopy (opcjonalnie);

e wydrukowane karty pracy z zadaniomi do wykonania (zatgezniki nr 5-11);
® skrzynia, ewentualnie pudetko;
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SZKOLNY MAZOWIECK|I DOM ZAGADEK

® zestaw S ktddek na szyfr (zatgeznik nr 1);
® kartka z gratulacjami, ktérg nauczyciel wktada do skrzyni (zatgeznik nr 4);
® karty odpowiedzi (zatgcznik nr 3).

ZRODLA INTERNETOWE

https://www.breakoutedu.com [dostep: 26.07.2018].

https://dobroni.pl [dostep: 26.07.2018].
http://www.dziedzictwomazowsza.pl/mazowsze-1920 [dostep: 26.07.2018].
https://www.mazovia.pl/wydawnictwa/podrecznik-mazowsze/ [dostep: 26.07.2018].
http://www.muzeumpilsudski.pl/ [dostep: 26.07.2018].
http://muzeumpilsudskiblog.pl/wp-content/uploads/2017/02/mijp_mapa_online.pdf
(mapa zadanie 3) [dostep: 26.07.2018].

http://niepodlegla.dzieje.pl/postacie [dostep: 26.07.2018].
http://mazowieckie.ksow.pl/fileadmin/user_upload/mazowieckie/pliki/publikacje/
Specjaly_kuchni_mazowieckiej/Specjaly _Kuchni_Mazowieckiej_PL.pdf [dostep:
26.07.2018].

http://Wikipedia.org [dostep: 26.07.2018].

ZALACZNIKI:

1. Papierowa ktodka.

2. Bilet.

3. Karta odpowiedzi dla grup.
4. Karta do skrzyni.

5. Zadanie 1A.

6. Zadanie 1B

7. Zadania 2Ai 2B.

8. Zadanie 3.

9. Zadanie 4.

10. Zadania 5A, SB, SC.

11. Zadanie 6.

12. Odpowiedzi. Karta dla nauczyciela.
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PRZEBIEG ZAJEC XEITHEISISENZKSSes

PRZYGOTOWANIE zadania podaje nauczycielowi otrzymany
Nalezy zaopatrzyc sie w nastepujg- szyfr, a nauczyciel sprawdza poprawnosc
cy sprzet: skrzynke oraz zestaw ktodek i zalicza zadanie lub nie. Jesli grupa poda
sktadajqcy sie z jednej ktodki trzycyfrowe, poprawny szyfr do danej kiédki, otrzymuje
trzech czterocyfrowych, jednej pieciocyfro- wydrukowany bilet z ktddkq. W Szkolnym
wej i jednej szesciocyfrowe;. Mazowieckim Domu Zagadek jest 6 zadan,
Do gry mozna uzyc¢ papierowych kiédek. zatem nalezy wydrukowac po 1 kopii kazdej
Wodwczas kazda z druzyn po rozwigzaniu ktodki dla kazdej z grup (zatgeznik nr1).

Mazowsze. Eﬁ
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® Jesli nauczyciel zauwazy, ze grupa
zrobita maty btgd w szyfrze, wrecza
grupie bilet z napisem: ,Brawo, sukces
jest blisko” (zatgcznik nr 2).

® Sale mozna odpowiednio udekorowac
zdjeciami, plakatami, wycinankami
z Mazowsza. Mozna tez odtwarza¢ mu-
zyke, np. utwory Panstwowego Zespotu
Ludowego Piesni i Tanca ,Mazowsze”
im. Tadeusza Sygietynskiego.

® Dla zwycieskiej druzyny warto przygoto-
wac nagrody, np. rzeczowe albo przywi-
leje, i juz na wstepie o tym poinformowac.

® | ekcje mozna przeprowadzic¢ w klasie,
ale réwniez da sie z niej skorzystac
w ramach gamifikacji miedzyklasowej
lub miedzyszkolnej.

® \W ponizszym Domu Zagadek wykorzy-
stano jako szyfr kombinacje cyfrowe,
ale mozna je zastgpi¢ innymi kombina-
cjami: literowq, ksztattow, kierunkow,
kolorow itp.

CZESC WSTEPNA (5 minut)

Nauczyciel informuje uczniéw o tema-
tyce lekcji. Przypomina, iz rok 2018 jest
rokiem obchodow stulecia odzyskania
niepodlegtosci i wyjasnia, iz droga do
niepodlegtosci prowadzita réwniez przez
Mazowsze i ze tu miaty miejsce wydarze-
nia przetomowe. Nauczyciel dzieli uczniéw
na grupy. Do podziatu na grupy wykorzy-
stuje aplikacje Random Team Generator.
Nastepnie wyjasnia, iz zadaniem grup
jest zdobycie szyfrow otwierajgcych ktédki
do skrzyni.

Aby wykona¢ wszystkie zadania, ucznio-
wie muszq skorzystac z telefonow i bez-
ptatnej aplikacji QR Code Reader. Na-
uczyciel podczas lekcji obserwuje uczniéw
i w miare potrzeb doradza im, powinien
jednak unika¢ podawania odpowiedzi.

CZESC GLOWNA (ok. 30 minut)

Plan gry:

1. Kazda druzyna szuka odpowiedzi do
zagadek. W odpowiedziach jest ukry-
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ty szyfr do ktédki. Jesli dana druzyna
otworzy ktorgs z ktédek, nauczy-

ciel zapisuje to na tablicy i zamyka
ktédke ponownie, aby inne druzyny
tez mogty jq otworzyc. Gdy wszystkie
druzyny znajdq szyfr do danej ktodki,
nauczyciel zdejmuje jq ze skrzyni.

. Jesli nauczyciel dysponuje wigkszg

liczbq ktodek, kazda druzyna moze
miec¢ swoje oddzielne ktodki i nie be-
dzie trzeba zamykac ich ponownie.

. Kazda druzyna moze zwrocic sie do

nauczyciela o podpowiedz/pomoc
w przypadku, gdy bedzie miata pro-
blem z rozwigzaniem zadania.

. Kazda z druzyn otrzymuje wszystkie

materiaty potrzebne do rozwigzania
zagadek. Mozna je poukrywac w roz-
nych miejscach sali albo roztozyc na

stotach przeznaczonych dla konkret-
nych druzyn.

. Nauczyciel informuje uczniéw, aby

przygotowali telefony i aplikacje QR
Code Reader do rozwiqzania zagadek.

. Nauczyciel wyjasnia, ze w zada-

niach sq ukryte szyfry do ktédek oraz
informacje, ktore ktédki mozna za

ich pomocq otworzyc¢. Grupy otrzy-
mujq kartke z wypisanymi nazwami
wszystkich ktddek biorgcych udziat

w grze i miejscem na wpisywanie od-
powiedzi i szyfréw (zatgeznik nr 3).
Nauczyciel wyjasnia uczniom powod,
dla ktérego muszq otworzyc skrzy-
nie. Odczytuje tresc krotkiej historii:
.Rybak Wars pewnej nocy wyptynagt
na potow i zobaczyt piekng syrene.
Obserwowat jg potem co noc. Pewnej
nocy syreny nie byto... Matka zabro-
nita syrenie Sawie wyptywac tam,
gdzie ptywajq ludzie. Rozwiqz S zaga-
dek i zdobqdz szyfr do ktédki zamy-
kajgcej skrzynie, a wéwczas syrena
Sawa ponownie bedzie ptywac po
Wisle, by spotkac sie z Warsem”.

. W skrzyni schowana jest kartka z na-

pisem: ,Gratulacjel Udato sie wam



otworzy¢ skrzynie! Odgadliscie szyfr
do ktédki - Wars i Sawa spotkajq sie
ponownie” (zatgcznik nr 4 ).
9. W ciqgu jednej godziny lekcyjnej na-
uczyciel daje uczniom maksymalnie
do pieciu zagadek (wszystko zalezy
od stopnia trudnosci zagadek i po-
ziomu uczniéw). Jesli nauczyciel ma
wiecej czasu, moze zwiekszyc liczbe
zagadek i ktédek. Warto miec jedno
zadanie awaryjne w razie, gdyby gru-
py szybko rozwigzaty zadania.
10. Na tablicy interaktywnej nauczyciel
wyswietla zegar, ktory bedzie
odmierzat czas gry. Mozna
wykorzystacé:
® https://www.online-stopwatch.com/
bomb-countdown/ lub

® http://facilitationtool.breakoutedu.
com/indexphp?key=HoStojX1SVc
BAGBc [dostep: 06.08.2018].

11. Po uptywie czasu przeznaczonego
na gre, nauczyciel przerywa dziata-
nia uczniow bez wzgledu na to, czy
wszystkim grupom udato sie rozpo-
znac szyfry i analizuje oraz podsumo-
wuje przebieg gry.

12. Odpowiedzi na zagadki (karta na-
uczyciela).

ZADANIE 1A (zatgcznik nr 5)

Uczniowie czytajq przepis na tradycyjng
mazowieckg zupe — muszg podac nazwe
tej zupy. Na kartce z zadaniem znajduje
sie tajemniczy rysunek. Z pozoru nie
znaczy zupetnie nic, w rzeczywistosci
kryje nazwe zupy. Uczniowie majq sie
domysli¢, ze nalezy spojrzec na rysunek
pod odpowiednim kgtem, aby zobaczy¢
nazwe zupy. Rysunek wykonano

w aplikacji Snotes.com.

Odpowiedz: Parzybroda

Pierwsza cyfra szyfru do ktédki: 4

ZADANIE 1B (zatgcznik nr 6)
Uczniowie skanujg kody QR za pomocg
telefonu i aplikacji QR Code Reader.

Mazowsze.

SZKOLNY MAZOWIECK|I DOM ZAGADEK

Odpowiedzi:

1. Chopin

2. Polonez g-moll

3.7 lat

Wynik réwnania:
30-5+2-3:7=67
Szyfr do kiédki nr 1: 467

ZADANIA 2 Ai B (zatgcznik nr 7)
ZADANIE 2A

Uczniowie rozwiqzujq zadanie — mogq
korzystac z podpowiedzi. W razie proble-
mow nauczyciel podpowiada, ze wska-
zane jest spisanie catego alfabetu wraz
z odpowiadajgcym mu szyfrem.
Odpowiedz: PULTUSK OSTROLEKA DWA
Pierwsza cyfra szyfru: 2

ZADANIE 2B

Szyfr Templariuszy to szyfr uzywany przez
harcerzy. W razie problemow nauczyciel
sugeruje przeanalizowanie podpowiedzi.
Odpowiedz: Bitwa Warszawska
Kolejne cyfry szyfru: S 10

Szyfr do kiédki nr 2: 2510

ZADANIE 3 (zatgcznik nr 8)

Uczniowie odpowiadajg na trzy pytania.
Odpowiedzi znajdg na dotgczonej mapie.
Kazdej odpowiedzi podporzqgdkowana
jest cyfra. Poprawne odpowiedzi utwo-
rzq szyfr do ktédki nr 3.

Odpowiedzi:

1. X Pawilon Cytadeli Warszawskiej 2
2.Most Poniatowskiego 7

3.Belweder 13

Szyfr do kiédki nr 3: 2713

ZADANIE 4 (zatgcznik nr 9)

Uczniowie odpowiadajg na pytania, majq
do wyboru dwie odpowiedzi w spirali. Po-
prawnym odpowiedziom sq przypisane
cyfry bedqce szyfrem do ktédki. Do spo-
rzqdzenia tekstu w spirali wykorzystano
kod QR, ktéry utworzono za pomocq
http://pl.gr-code-generator.com/

[dostep: 6.08.2018].
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Zadanie zawiera elementy kodowania. Jest podzielone na dwa etapy. W pierwszym
uczniowie tamiq szyfr Cezara, w drugim - Templariuszy. Wszystko zalezy od tego,
czy bedqg potrafili wykorzystac podpowiedzi. Mozna przypomniec¢ uczniom o literze Q
w alfabecie oraz pominieciu polskich znakow diakrytycznych. Szyfr Cezara w catosci

wyglgda nastepujqco:

AIB|C|ID|E|F|G|H|IT|J|K|L|M

O|P|IQ|R|S|T|UIVIW[X|Y]|Z

X|Y|Z|A|B|C|D|E|F|G|H|I|J

KILIMIN|O|P|Q|R|S|T|U|V|W

Odpowiedzi:

1. Niedzwiedzica Baska 4

2. Najdtuzszy rynek w Europie 7
3. Wydmy, bagna i lasy 2

4. Radio 3

Szyfr do kiédki nr 4: 4723

ZADANIE 5 (zatgcznik nr 10)

To zadanie jest trzyetapowe. Szyfr

do zamalowania utworzono w http://
mal-den-code.de/ [dostep: 6.08.2018].
Odpowiedzi:

SA: Gierymski, Malczewski, Wyczotkowski,
Wyspianski (ostatnie nazwisko zaszyfro-
wane odwrotnie, nalezy czytaé¢ od kornca) 6
5B: 8

5C: Edward Rydz Smigty 790

Szyfr do ktédki nr 5: 68730

ZADANIE 6 (zatgcznik nr 11)

Warto miec przygotowane zadanie
zapasowe, jesli klasa sprawnie odgadnie
wszystkie zagadki. Wéwczas nauczyciel
mowi, ze zdarzyty sie pewne nieprzewi-
dziane okolicznosci i aby Wars i Sawa
mogli sie spotkac, grupy muszq rozwiq-
zac jeszcze jedno zadanie. W zadaniu 6
uczniowie dopasowujqg opis miejsca do
odpowiedniej fotografii, nastepnie wy-
bierajg wtasciwe kombinacje cyfri liter.

W ten sposoéb otrzymujq szyfr do ktodki.
la. 6

2d. 3

3g.2

4f. 3

Sc. 6

Ge. O

Szyfr do kiédki nr 6: 632360

CZESC PODSUMOWUJACA (8 minut)

Uczniowie korzystajq z aplikacji Mentime-

ter i wpisujg na telefonach lub w lapto-

pach http://www.menti.com, a nastep-

nie kod: 70 73 3.

Na stronie znajdujg sie dwa zadania.

Pierwsze z nich brzmi:

® Ktére zadanie byto najciekawsze?, dru-
gie, w formie chmury wyrazowej, ukaze
odpowiedzi (do wyboru) na pytanie:

® Jakie informacje o Mazowszu zapamig-
tates?.

Nastepnie w swoich grupach ucznio-

wie wspdlnie uzgadniajg zakorczenie

zdania: Na dzisiejszej lekcji nauczylismy

sie.. Jedna osoba w grupie odpowiada

na gtos na to pytanie.

Praca domowa:

Napisz dwa pytania dotyczqgce dzisiej-

szego tematu, ktore zadasz koledze

na nastepnej lekcji.
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Zatgcznik nr 1. KRS - USSPy

Papierowa kiédka

Ktodka ....

Szkolny Mazowiecki Dom Z_aaadek

Zatqcznik nr 2. KT - KU 'STS o

N

E Brews!
— s«ommt bliss!

Szkolny Mazowiecki Dom Zagadek

Wazowsze. HEﬁ
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Zatgcznik nr 3. KRS RIER SIS

Karta odpowiedzi dla grup
Zadanie 1. Zadanie 4.

........................................................................................ Szyfr do Ktodki Nrd: ...

Zadanie 5.

SZYTT O KIOTKI NI L s ettt

Zadani@ 2. s

Szyfr do Ktodki N 2: ...

Zadanie 3.

Szyfr do Ktodki N 3: ... Szyfr do KtOdki Nr B ......coeveevcvveececene

Szkolny Mazowiecki Dom Zagadek
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Zatgcznik nr 4. KRELFEHESRIE IS

Karta do skrzyni

Gratulacje!
Udato wam sie otworzyc
skrzynie!

Odgadliscie szyfr
do ktodki,
Wars i Sawa
spotkajq sie
ponowniel

Szkolny Mazowiecki Dom Zagadek

Mazowsze.

serce Polski
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Zatgcznik nr 5. KRS RIER SIS

7o 7 Zadanie 1A.
i _ Przeczytaj ponizszy przepis na tradycyjng mazowieckq zupe. Jak nazywa sie ta zupa?
Liczba sylab to pierwsza cyfra szyfru do ktédki nr 1.

Kapuste myjemy i drobno kroimy. Ziemniaki obieramy i kroimy

jak na zupe. Do duzego garnka wlewamy troche wody, wktadamy
kapuste, a na wierzch kartofle. Nie mieszamy! Ziemniaki muszg

by¢ na wierzchu, aby woda mogta swobodnie parowac. Dodajemy listek
laurowy i kilka ziarenek pieprzu. Gotujemy do migkkosci, sprawdzajqgc

co jakis czas, czy na dnie jest woda. Nadal nie mieszamy. Gdy kapusta

i ziemniaki zmigkng, na duzej patelni na oleju podsmazamy pokrojong
cebule. Pod koniec smazenia wlewamy na patelnie $mietane (uwazajqc,
% Zeby sie nie zwarzyta). Gdy kapusta i ziemniaki bedq juz miekkie,

b mieszamy wszystko i wlewamy do garnka smietane z cebulq.
Doprawiamy do smaku solq i pieprzem. Potrawe nalezy podawac

| gorqcq i pikantnq!

| Zrodto: http://mazowieckie ksow.pl/fileadmin/user_upload/mazowieckie/pliki/publika-
cje/Specjaly _kuchni_mazowieckiej/Specjaly _Kuchni_Mazowieckiej_PL.pdf, s. 14.

Zatgcznik nr 6. RTINS

Zadanie 1B.
Wielokrotnie podkreslano narodowy nurt jego tworczosci. Méwiono o nim: ,Daje naj-
doskonalszy wyraz dgzenia Polski do niepodlegtosci, udreczony niedolq kraju, Wieszcz
narodowy”. Zeskanuj QR kod nr 1i odpowiedz na nastepujgce pytania:

1. Kto skomponowat ten utwor?

2. Jak nazywa sie ten utwor?

3. lle lat miat autor, kiedy skomponowat ten utwor?
Podpowiedzi do pytan 2 i 3 znajdziesz w QR kodzie nr2inr 3.

Wynik rownania to ciqg dalszy szyfru do ktodki nr 1.
30 - liczba glosek w odpowiedzi na pytanie 1 + 2 x liczba powtérzen samogtoski ,,0"
z odpowiedzi na pytanie 2 x odpowiedz na pytanie 3 = ?

Proy ZekAndvwani

kbkriy Brinvse ‘Websie

QR KOD 1 QR KOD 2 QR KOD 3
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Zatgcznik nr 7. KRS RIERISIES

Zadania 2Ai 2B.

SXOWXVNRVWUROHNDGZD

Wskardwki do odczytania hasta

Mazowsze.

serce Polski
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Zatgcznik nr 8. KRELFEHESRIE IS

Zadanie 3.

W zadaniu 3. czekajg na was
trzy pytania. Popatrzcie na mape,
to na niej znajdziecie poprawne
odpowiedazi.

Do odpowiedzi na mapie prowadzqg
wiasciwe cyfry.

To one utworzq szyfr
do kiodki nr 3.

Y —

1. Rosyjskie wiezienie
w Warszawie, w ktorym
przebywat Pitsudski.

2. Ten most nie potgczyt

SZKOLNY . :
MAZOWIECKI 3. Tu zyt, pracowat i zmart

DOM Pitsudski.
ZAGADEK




SZKOLNY MAZOWIECKI DOM ZAGADEK
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Zrodto: Muzeum Jézefa Pitsudskiego w Sulejéwku

Q)azowsng.
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Zatgcznik nr 9. KRELFEHESRIE IS

Zadanie 4.

Ma _!edneg z delilad wa_u-;k c:wxl,r.:h lape Filsudskiamu p;}dr.H.::

W OPubusku ZI‘IG_I_dLJJE: Sie:

W Puszezy Kampinoskie] dominug

Filsudskl w tym nagraniu mawi o

> oo oo ]

Szl Mazowiecki Dom f,a.ﬂadei‘-
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Zatgcznik nr 10. KRS RIERISIES

Zadania 5A, 5B, 5C.

Przyjrzyj sie galerii zdjec¢ os6b zaangazowanych w dziatania
niepodlegtosciowe. Nastepnie przeczytaj notke biograficzng jednej z postaci.
W tekscie znajdziesz cztery nazwiska malarzy, ktorych tworczosc wspierata
ruch niepodlegtosciowy.

POSTACI
i
Jézef Beck Walerian Czuma Ignacy Daszynski Roman Dmowski
1894-1944 1890-1962 1866-1936 1864-1939
Jozef Dowbor-Musnicki Jozef Haller Tadeusz Kasprzycki Wojciech Korfanty
1867-1937 1873-1960 1891-1978 1873-1939

000660

Zdzistaw Lubomirski  Ignacy Paderewski Jézef Pitsudski Tadeusz Rozwadowski
1865-1943 1860-1941 1867-1935 1866-1928

= ,
E "
Wiadystaw Sikorski Walery Stawek Kazimierz Sosnkowski  Stanistaw Szeptycki
1881-1943 1879-1939 1885-1969 1867-1950
Edward Smigly-Rydz Bolestaw Wieniawa- Wincenty Witos Lucjan ieligowski
1886-1941 -Dtugoszowski 1874-1945 1864-1947
1881-1942
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Zadanie S5A.

Wypisz z tekstu zaszyfrowane nazwiska malarzy.
Liczba sylab, ktére sie powtarzajq, to pierwsza cyfra szyfru
do ktodki nr S.

Ignacy Paderewski Zrédto: PAP

Urodzit si¢ 18 listopada 1860 r. w Kurylowce na Podolu w zaborze rosyjskim, w rodzinie
administratora majatkéw ziemskich. Uzdolniony muzycznie, poczatkowo pobierat nauke gry
na fortepianie pod kierunkiem nauczycieli domowych. W 1872 r. rozpoczat studia w Instytucie
Muzycznym w Warszawie. Po uzyskaniu dyplomu w 1878 r. pozostat w Instytucie jako nauczyciel
gry na fortepianie. Od 1881 r. kontynuowat studia w Berlinie, a nastgpnie w Wiedniu. W marcu
1888 r. zagrat koncert w Paryzu, ktory zapoczatkowat jego wielka karier¢ pianisty i wystgpy
w praw'e wszystkich krajach Europy i obu Ameryk, a takze w Afryce Potudniowej i Australii.
W czasie I wojny $wiatowej dziatat w ...eneralnym Komitecie Pomocy Ofiarom Wojny w Polsce,
zatozonym przez Henry*a Sienkiewicza w styczniu 1915 r. w Vevey w Szwajcarii. W lutym 1915 r.
wyjechat ze Szwajcarii i poprzez Francje, a nastepn...e Wielka Brytani¢ dotart do Stanow
Zjednoczonych. W USA prowadzit bardzo aktywna dziatalno§¢ na rzecz niepodlegtosci Polski.
Zorganizowal ponad 300 spotka® polaczonych z koncertami, na ktorych przemawiat i zachgcat
do udzielania pornocy waleczacym o wolnos¢ Polakom. Dzigki osobistym wptywom dotart
do pr...zydenta Thomasa Woodrowa Wilsona, przekonujac go do wsparcia sprawy polskiej.
W styczniu 1917 r. przedstawil mu memoriat dotyczacy konieczno$ci odbudowy niepodleglego
panstwa polskiego. Odegr’t ogromna rol¢ w pozyskaniu Poloni' amerykanskiej dla stanowiska
prokoalicyjnego, ktore zaowocowato blisko 30 tys. ochotnikéw, ktorzy z USA dotarli do Armii
‘olskiej we Francji. 25 grudnia 1918 r. Paderewki przybyt do Gdanska na poktadzie brytyjskiego
krazownika ,,Concord”. Nastgpnego dnia przyjechat do Poznania. Jego wizyta wywolata wielka
patriotyczna manifestacjg, p...zyczyniajac si¢ do wybuchu Powstania Wielkopolskiego. 16 stycz-
nia 1919 r. powotan... zostal przez J. Pilsudskiego na stanowisko prezesa Rady Ministrow oraz
jednocze$nie ministra spraw zagranicznych i delegata polskiego na konferencj¢ pokojowa w Paryzu.
W imieniu Polski 28 czerwca 1919 r. ztozyt podpis pod Traktatem Wersalskim. W latach trzydzie-
stych zaangazowatl si¢ w proces jednoczenia sit opozycyjnych wobec rzadow sanacji. W swo-
jej willi w szwajcarskim Morges spotykal si¢ m.in. z Wincentym Witosem, gen. Wiadystawem
Sikorski... i gen. Jozefem Hallerem. W sierpniu 1940 r. wyjechatl do Stanéw Zjednoczon’ch, szu-
kajac ponownie pomocy dla Polski. Zmart 29 czerwca 1941 r. w Nowym Jorku. Pochowano go na
cmentarzu wojskowym Arlington w Wa...zyngtonie. W 1992 r. jego prochy zostaty sprowadzone
do Polski i ztozone w Archi...atedrze $w. Jana w “Varszaw ....... e.
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Zadanie 5B.

Przyjrzyj sie ponizszej wiadomosci. Ukryto w niej wyraz wskazujgcy
kolejnq cyfre, ktora jest 211 £10. Bedzie to druga cyfra szyfru
do ktodki nr 5. Literki porozrzucane sq chaotycznie.

Tel Gz,

Zol ko we ki
y‘g’l‘ ngk—i

Zadanie 5C.

Odpowiedz na ponizsze pytanie znajduje sie w kodzie QR.
Zanim jednak zeskanujesz kod, musisz pomlowac na czarno kratki
o podanych numerach: 1, 4, 5, 7, 9. Nastepnie zeskanuj kod, odczytaj
odpowiedz i ostatnie cyfry szyfru do ktédki nr S.

Dowddca putku piechoty, dowddca dywizji piechoty, dowddca armii, Inspektor
armii, Generalny Inspektor Sit Zbrojnych, Naczelny Wodz. Walczyt w | wojnie
swiatowej, wojnie polsko-ukrainskiej, wojnie polsko-bolszewickiej, kampanii

wrzesniowej. Studiowat w Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie. Jego
opiekunem artystycznym byt poczgtkowo Leon Wyczdtkowski. O kim mowa?
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Zatgcznik nr 11. KRS RIERISIES

Zadanie 6.

Bitwa Warszawska (potocznie Cud nad Wistq) - bitwa stoczona
w dniach 13-25.08.1920 r. w czasie wojny polsko-bolszewickiej.
Zadecydowata o zachowaniu niepodlegtosci przez Polske

i przekreslita plany rozprzestrzenienia rewolucji na Europe
Zachodniq. Wielu uwaza, ze byta to jedna z przetomowych
bitew w historii swiata.

Oto zdjecia oraz opisy miejscowosci na Mazowszu, ktére odegraty waznq role

w Bitwie Warszawskiej i byty swiadkiem dramatycznych epizoddw. Potgcz
fotografie z odpowiednimi opisami. Skorzystaj z podpowiedzi, nastepnie wybierz
odpowiednig kombinacje cyfri liter. W ten sposéb otrzymasz szyfr do ktodki.

Minsk Mazowiecki
Wyzwolenie Minska Mazowieckiego, ktore nastgpito 17 sierpnia, byto
przetomowym momentem Bitwy Warszawskiej. Miasto zostato wyzwolone przez
oddziaty grupy ptk. Stanistawa Wrzalinskiego. Wtedy tez, wtasnie tu, nastgpito
potqczenie sit polskich (po kulminacyjnym momencie Bitwy Warszawskiej). W tym
czasie wtodarze miasta goscili Jozefa Pitsudskiego, Jozefa Hallera i Charles'a
de Gaulle’a. Nalezy pamigtac, ze wczesniej, w czasach powstania listopadowego
i powstania styczniowego okolice tego miasta byty terenem licznych potyczek.
Pomnik Niepodlegtosci zostat wzniesiony dla uczczenia 80. rocznicy Cudu nad
Wistq. Pomnik upamietnia daty najwazniejszych wydarzen walki o niepodlegtosc
ojczyzny, ktore sq umieszczone na wysokim cokole. Catosc zwienczono obreczg
z wyrytym napisem: ,Bég, honor i ojczyzna” i ortem.

14.08.1920 r. pod Ossowem rozegrata sie batalia uznana za jedno z najwaz-
niejszych wydarzen Bitwy Warszawskiej. To wtasnie tutaj, w niewielkiej wsi
na Réwninie Wotominskiej, ok. 20 km od centrum Warszawy Polacy zdotali
powstrzymac marsz bolszewikdéw na stolice. Podczas walk jeden z pociskow
bolszewickich karabindéw maszynowych trafit Smiertelnie ksiedza Ignacego
Skorupke.

Walki upamietnia: kaplica, Cmentarz Polegtych w Bitwie Warszawskiej,

krzyz oznaczajgcy miejsce smierci kapelana Ignacego Skorupki i jego pomnik.

Zrédto: http://dziedzictwomazowsza.pl/mazowsze-1920 [dostep: 6.08.2018]; Wikipedia
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Twierdza Modlin
Twierdza Modlin, nalezgca do najwiekszych i najlepiej zachowanych w Polsce,
wznosi sie przy ujsciu Narwi do Wisty. Strategiczne walory tego miejsca docenit
juz krol Karol X Gustaw, ktory w 1656 r., podczas potopu szwedzkiego, zatozyt
tu ufortyfikowany oboz. W 1806 r. Napoleon Bonaparte zlecit budowe cytadeli.
Twierdza byta czterokrotnie broniona w latach: 1813, 1831, 1915 i 1939. Podczas
Bitwy Warszawskiej stanowita wazny punkt obronny S Armii. Modlin byt w tym
czasie zapleczem walczgcych i ich bazg zaopatrzeniowq. Na terenie twierdzy
przystgpiono do formowania Dywizji Ochotniczej. 13 i 14 sierpnia toczyty sie tu
zaciete walki, szczegodlnie w rejonie grupy fortowej ,Gostawice”.
Na terenie fortecy znajduje sie najdtuzszy w Europie budynek - bedqgcy
koszarami wojskowymi - liczqcy 2250 m diugosci.

Plany operacyjne wojsk bolszewickich idgcych na zachdd zaktadaty
btyskawiczne opanowanie Ptocka, a nastepnie wyjscie na tyty polskich

wojsk znajdujgcych sie pod Warszawqg. Walki rozpoczety sie 18.08.1920 r.

0 godz. 14.00. Bolszewicy natarli prawie jednoczesnie z dwdch stron

i opanowali potnocno-zachodniq czes¢ Ptocka. Wsrdd obrorcow zapanowat
chaos, zotnierze w panice opuszczali miasto.

W sytuacji, kiedy polskie dowddztwo znajdowato sie na lewym brzegu Wisty,
inicjatywe obrony miasta przejeta ludnosc cywilna wraz z luznymi grupami
zotnierzy, policjantow i zandarmow. Wzniesiono 34 barykady, a 12 sposrod nich
otoczono zasiekami; tgcznos¢ pomiedzy walczgcymi stanowiskami zapewniali
harcerze. Kobiety zajety sie organizowaniem punktow sanitarnych, w ktorych
opatrywano rannych. Okoto godz. 3.00 przybyty z odsieczq regularne polskie
wojska Putku Strzelcéw Podhalanskich. 19 sierpnia, po ponad 21 godzinach
nieprzerwanej walki, Ptock zostat wyzwolony. 10.04.1821 r. Naczelnik Panstwa
Jozef Pitsudski odznaczyt Ptock Krzyzem Walecznych. Wypowiedziat wowczas
znamienne stowa: ,Za zachowanie mestwa i sity woli w ciezkich

i nadzwyczajnych okolicznosciach, w jakich znalazto sie miasto, za mestwo

i walecznos¢ — mianuje miasto Ptock Kawalerem Krzyza Walecznych”.

W Ptocku znajduje sie zamek ksigzgt mazowieckich - gotycka budowla
wzniesiona przez Kazimierza Wielkiego, siedziba ksigzgt mazowieckich

do konca XV w.
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Nasielsk
Jednym z epizodow Bitwy Warszawskiej byty zaciete walki o Nasielsk toczone
przez dwa putki piechoty S Armii gen. Sikorskiego. Ostatecznie miasto zostato
wyzwolone 16 sierpnia. Warto zapamietac¢, ze 4.02.1305 r. chtopi w gminie
Nasielsk zazqdali wprowadzenia jako urzedowego jezyka polskiego w gminie
i odmowili podpisania protokotu zebrania, gdyz wojt nie zgodzit sie napisac go
po polsku; byto to pierwsze wystgpienie w powiecie puttuskim w ramach rewo-
lucji 1905 r.
Pamiqgtkq wydarzen Bitwy Warszawskiej jest zbiorowa mogita ku czci
85 bohaterow, znajdujgca sie na crnentarzu parafialnym.

13 sierpnia zgrupowane pod Radzyminem dywizje bolszewickie uderzyty na
miasto. Polacy zdotali odeprzec pierwszy atak, ale podczas kolejnego, przepro-
wadzonego tego samego dnia, Sowieci przerwali pierwszq linie polskiej obrony
i zdobyli miasto. 14 sierpnia po brawurowym ataku polskie oddziaty odbity
Radzymin, sukces okazat sig jednak krotkotrwaty. Wojska bolszewickie prze-
rwaty drugq linie obrony i ponownie zdobyty miejscowosc. Tym samym droga
do stolicy zostata otwarta. Od mostu na Wisle Sowietéw dzielito juz tylko 15 km.
Rankiem 15 sierpnia ruszyta kolejna kontrofensywa polskich jednostek, a wieczo-
rem, po ciezkich walkach, Radzymin zostat wyzwolony. Tuz po zwyciestwie w Ra-
dzyminie odbyta sie uroczystosc, podczas ktérej dowddca Frontu Pétnocnego
gen. Jozef Haller odznaczyt zotnierzy za wybitne czyny bojowe.

Znajduje sie tu Cmentarz Zotnierzy Polskich 1920 r.

Odpowiedzi

1A-6 2A-0 3A-6 4D-9 S5A-4 BA-7
1B-3 2B-6 3B-3 4B-6 5B-7 6B-4
1C-0 2C-8 3C-0 4C-0 5C-6 6C-1
1D-1 2D-3 3D-1 4D-2 5D-1 6D-2
1E-9 2E-7 3E-9 4E-4 SE-2 B6E-O
1F-8 2F-4 3F-8 4F-3 5F-3 6F-8
1G-2 2G-6 3G-2 4G-7 5G-8 6G-9
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Zatgcznik nr12. KRS RIER SIS

Odpowiedzi. Karta dla nauczyciela

Zad.1
A. parzybroda
B. Chopin / Polonez g-moll / 7

szyfr1: 467

Zad.2
Puttusk / Ostroteka

szyfr 2: 2510

Zad. 3
X Pawilon Cytadeli / Most Poniatowskiego / Belweder

szyfr 3: 2713

Zad. 4
niedzwiedzica Baska / najdtuzszy rynek w Europie / wydmy, bagna, lasy / radio

szyfr 4: 4723

Zad.5

A. od goéry Gierymski / Malczewski / Wyczotkowski / (odwrotnie, od dotu) Wyspianski
B. osiem

C. Edward Smigty-Rydz 790

szyfr 5: 68730

Zad. 6
la6 2d3 3g2 4f3 5cb6 6e0

szyfr 6: 632360

Szkolny Mazowiecki Dom Zagadek



