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LEKCIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJINYCH

ADRESAT: uczniowie w wieku 7-9 lat.

CZAS ZAJEC: 60 minut.

SLOWA KLUCZOWE: zoo, Warszawa, edukacja regionalna, Mazowsze, pamigc
stuchowa, percepcja stuchowa, uwaga stuchowa, koncentracja, specjalne potrzeby
edukacyjne, Jan Brzechwa.

WPROWADZENIE

Lata 20. XX wieku na Mazowszu byty okresem przemian infrastrukturalnych,
prawnych, spotecznych i kulturowych. Na ten czas przypada mtodos¢ mieszkajgcego
w Warszawie Jana Brzechwy, autora licznych wierszy stanowigcych dzis klasyke
polskiej literatury dzieciecej. W 1928 roku otworzono Miejski Ogrod Zoologiczny

w Warszawie, ktory stat sie inspiracjq dla poety.

Prezentowany scenariusz zostat stworzony we wspotpracy zdalnej przez dwie
nauczycielki zatrudnione w réznych mazowieckich miastach. Analizujgc potrzeby
uczniow, w tym uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, uznatysmy,

ze po okresie zamknigecia w domu i ekspozycji na media wizualne konieczna bedzie
praca nad koncentracjq uwagi, percepcjq i pamieciq stuchowaq.

CEL OGOLNY
Uczniowie zapoznajq sie z historiq Migjskiego Ogrodu Zoologicznego w Warszawie
oraz tworcami literatury dzieciecej z lat 20. XX wieku.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

® wspotpracuje w grupie;

® wspotzawodniczy;

® usprawnia percepcje, pamiec i uwage stuchowq;
® usprawnia koncentracje uwagi.

METODY PRACY:

® metody asymilacji wiedzy - pogadanka, opis, opowiadanie;

® metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy - gra dydaktyczna;

® metoda praktyczna — metoda ¢wiczebna, realizacji zadan wytworczych.

FORMY PRACY:

® ze wzgledu na liczbe ucznidw: grupowa;

® ze wzgledu na migjsce: zajecia szkolne;

® ze wzgledu na czas: zajecia lekcyjne lub pozalekcyjne.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

® z wykorzystaniem technologii TIK:
tablica mulitmedialna, tablety lub telefony z zainstalowang aplikacjg
do odczytywania kodéw QR (aplikacje bezptatne), komputer, kartki do zapisywania,
narzedzia pisarskie, nagranie utworu Adama Astona Ach, jak przyjemnie,
zatqczniki do scenariusza.
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® bez wykorzystania technologii TIK:
odtwarzacz MP3, nagrania gtoséw ptakow, kartki do zapisywania,
narzedzia pisarskie, nagranie utworu Adama Astona Ach, jak przyjemnie,
zatqczniki do scenariusza.

ZALACZNIKI:
1. Puzzle zwierzqt - podziat na grupy.
2. Pytania do wiersza J. Brzechwy Sgjka.
3. Wirtualna mapa Mazowsza (Genial.ly).
4. Nagrania gtosow ptakow.
5. Bilet do zoo.
6. Pieczqgtki.
7. Rymy - ilustracje.
8. Rymy - kody QR.
9. Piosenka z pokazywaniem - opis ruchow do piosenki.
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BIBLIOGRAFIA:
Internetowa strona Miejskiego Ogrodu Zoologicznego w Warszawie
https://zoo.waw.pl/o-nas/historia-zoo
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PRZEBIEG ZAJEC >=>>2>3>2 KKK
CZESC WSTEPNA (5 minut) - grup: 4-5). Moze to by¢ podziat
przywitanie z uczniami, wprowadzenie celowy lub losowy.
w tematyke zajec W przypadku korzystania z narzedzi
Nauczyciel informuje uczniow, TIK mozna zastosowac interaktywne
iz razem z bohaterkq spotkania (séjkq) bezptatne narzedzie do podziatu
przenoszq sie w lata 20. XX wieku. na grupy.
Cofniecie w czasie bedzie mozliwe Linki do generatorow podziatu
po wykonaniu przygotowanych zadan, na grupy:
ktére zostang zrealizowane w zespotach. https://tinyurl.com/yBu39823,
Czes¢ whasciwa (50 minut) - w tej https://tinyurl.com/y7kBx7un,
czesci uczniowie zrealizujg zadania https://tinyurl.com/y7ruho5f.
przygotowane przez nauczyciela, W przypadku zajec bez
ktory kazdorazowo objasnia sposob wykorzystania narzedzi TIK klase
ich wykonania. mozna podzieli¢ na grupy, uktadajgc
1. Podziat na grupy (zatgeznik puzzle. Nauczyciel przygotowuje
nr1 - puzzle zwierzagt). puzzle wykonane z ilustracji zwierzqt,
W tej czesci nauczyciel dzieli uczniow dzieli je na czesci i rozdaje uczniom
na grupy (sugerowana liczba (kazdy uczen otrzymuije jednq czesc).

Mazowsze, » 7] K
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Nastepnie uczniowie szukajq,

kto ma pasujgce do siebie czesci
puzzli i uktadajq ilustracje.

W ten sposob tworzq sie zespoty.
Nazwa zespotu to nazwa zwierzecia
z utozonej ilustracji, np. foki.

. Wiersz o sojce (zatgezniki nr 2 -
pytania do utworu).

Nauczyciel czyta fragment wiersza
J. Brzechwy Sojka. Zadaniem
uczniow jest uwazne stuchanie.

Po zakorczeniu czytania nauczyciel
zadaje pytania. Odpowiedzi

na pytania uczniowie zapisujq

na wczesniej przygotowanych
kartkach. Zespot, ktory najszybciej
udzieli poprawnych odpowiedzi,
pierwszy wykonuje kolejne zadanie

(zatgezniki nr 2 - pytania do wiersza).

. Gtosy ptakéw (zatgeznik nr 3 -
wirtualna mapa, zatgeznik nr 4 -
gtosy ptakow, zatqeznik nr S - bilet
do zoo)

Zadaniem uczniéw jest odgadniecie
gtosu sojki — bohaterki wiersza

J. Brzechwy.

Sojka doprowadzi ucznidw

do miejsca, ktore bedqg zwiedzac
(Miejski Ogrod Zoologiczny

w Warszawie).

W przypadku zajec¢ z wykorzystaniem
technologii TIK mozna postuzyc sie
interaktywngq mapg (przygotowang
specjalnie na potrzeby tego
scenariusza), ktéra zawiera gtosy
roznych ptakéw. Nacisniecie
interaktywnego przycisku spowoduje
odtwarzanie gtosu. Nacisniecie lupy
wyswietli zdjecie styszanego ptaka.
Po wybraniu gtosu séjki (Warszawa)
pojawi sie komunikat, ze uczniowie
bedq zwiedzac¢ warszawskie zoo.
Mapa moze zostac wyswietlona

na tablicy interaktywnej,

w telefonach bgdz na tabletach.
Link do mapy:
https://tinyurl.com/ySI8wfkk.
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Zajecia bez mozliwosci wykorzystania
narzedzi TIK: za pomocg komputera
nauczyciel wiqcza gtosy ptakow, sq
one dostepne na stronie:
https://www.glosy-ptakow.pl/.
Zadaniem uczniéw jest odgadniecie
gtosu sojki. Po uzyskaniu poprawnej
odpowiedzi nauczyciel informuje,

iz odbedzie sie wyprawa

do Miejskiego Ogrodu Zoologicznego
w Warszawie.

Nauczyciel krotko przybliza historie
warszawskiego zoo. Informuje, kiedy
powstato, jak wyglgdaty poczqgtki
dziatalnosci, jakie zwierzeta pojawity
sie w ogrodzie, jak zoo funkcjonowato.
Szczegodtowe informacje mozna
odnalez¢ na stronie internetowej
https://zoo.waw.pl/o-nas/historia-
Z0O0.

W nagrode za wykonane zadanie
uczniowie otrzymujq bilety wstepu
(zatgcznik nr 5). Bilety wstepu

to jednoczesnie karta wykonanych
zadan, ktéra zostanie wykorzystana
w kolejnym zadaniu.

. Zwiedzanie zoo (zatgcznik nr 6 -

pieczqtki do biletu).

Kazdy zespot losuje tekst, wiersze
Brzechwy o zwierzetach, np. Matpa,
Wilk, Papuga, Niedzwiedz, Lew, Zétw.
Zadaniem kazdego zespotu jest
pokazanie wylosowanego zwierzecia
za pomocq gestow (uczniowie nie
mogq uzywac stow). Cztonkowie
innych zespotow muszq odgadnagc
pokazywane zwierze i zapisac

jego nazwe na kartce. Poprawna
odpowiedz skutkuje zdobyciem
pieczqtki dla kazdego cztonka
zespotu. Wygrywa ten zespot, ktory
zdobyt najwiecej punktow. Dzigki
temu moze pierwszy rozpoczqgc
kolejne zadanie.

. Zwierzeta i ich rymy (zatqgcznik nr 7 -

rymy z kodami QR, zatgcznik nr 8 -
rymy-ilustracje).



Zadaniem ucznidw jest odnalezienie
rymujgcych sie par wyrazow.
Nauczyciel przygotowuje tyle kopii
kart, ile jest zespotow.

Realizacja zadania z wykorzystaniem
narzedzi TIK: uczniowie, uzywajqc
telefonow lub tabletow z aktywng
funkcjg odczytywania kodow QR,
szukajg par rymujgcych sie stow.
Jeden kod QR odpowiada jednej
ilustracji zwierzecia.

Realizacja zadania bez wykorzystania
narzedzi TIK: uczniowie szukajg

par rymujqgcych sie stow wsrod
przygotowanych ilustracji.

Zespot, ktory wykona zadanie
najszybciej, zaczyna kolejne zadanie.
. Zabawa logorytmiczna (zatgcznik 9 -
opis ruchow do piosenki).

Celem tej czesci zajec jest zapoznanie
uczniow z refrenem piosenki

Mazowsze.
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Adama Astona Ach, jak przyjemnie.
Utwor jest dostepny w serwisie
YouTube:
https://tinyurl.com/ybdrzhat.

Po odstuchaniu utworu uczniowie
wykonujg sekwencje ruchow wedtug
okreslonego schematu.

CZESC KONCOWA (5 minut)

W ramach ewaluacji zadaniem
uczniow jest odtworzenie
zapamigtanego schematu zwiedzania
200 (kolejnosc¢ zwierzqt). Odtworzenie
zwierzgt moze odbyc sie w dowolny,
wymyslony przez ucznidw sposob
(piosenki, kalambury, rysunek).

Kazdy zespot prezentuje wykonane
zadanie.

Nagrodq za udziat w zajeciach sq
zdobyte bilety.
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Zatgcznik nrl. NGV DRV VY Y

Uktadanka
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Zatqcznik nr2. _MN@NPN o QLKL VA Y Y Y

Pytania do wiersza J. Brzechwy Séjka.

- Kto byt bohaterem wiersza?

- Dokqd postanowita polecie¢ sojka?
- Nad jakg miejscowosciq leciata?

- Jakie sprawy zatatwiata?

- lle czasu spedzita w Warszawie?

Zatgcznik nr 3. NGNS\ oK Vg S T Y

Wirtualna mapa.

Zatgeznik nr 4. MMNENGNING 77> EEQIC/Q/OAA

Glosy ptakow.

Zatgcznik nr’5. NGNS\ o0 QLKL Y Y Y YV

Bilet do zoo.

Bilet wstgpu

Mazowsze. =>» 75

serce Polski

V (&
=



LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJINYCH

Zatgeznik Nr 6. NGV RS N S S 2

Pieczqtki do biletu
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Zatqcznik nr7. N VNGNSNP QA

Rymy - ilustracje

MACZUGA PAPUGA PRZYLASZCZKA  PEASZCZKA

CEKINY REKINY SZYBA RYBA

SPIRALA KOALA WAZONIK KONIK

Vazowsze. » 77 @
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PRZYLASZCZKA PLASZCZKA
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LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJINYCH

Zatgcznik nr 8. NGNS\ DRV VY Y

Rymy - kody QR

MACZUGA PAPUGA PRZYLASZCZKA  PLASZCZKA
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CEKINY RYBA

- G

SPIRALA KOALA WAZONIK KONIK
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Zatqeznik nr 9. MNENENING 7> LEQICI/O//A

Opis ruchow do piosenki
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